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LISTE DES FOURNITURES A ACHETER PAR LES FAMILLES 

2025/ 2026 
 

 
Pour les demi-pensionnaires : Une SERVIETTE EN TISSU à changer chaque semaine 

 
CLASSE DE CINQUIEME INTERNATIONALE 

FOURNITURES GENERALES : 
• 1 Agenda pour noter les devoirs 
• 2 cahiers de brouillon et une trousse complète dont 4 surligneurs. 

 
 FRANCAIS 

• 2 grands classeurs 21x29,7 (l’un pour la classe , couverture souple; l’autre plus gros pour rester 
à la maison)  

• 12 intercalaires  
• pochettes transparentes  
• feuilles simples et doubles grands carreaux 
• 1 cahier pour la restitution des lectures, design et format au choix. 
• La liste des lectures cursives étudiées au cours de l’année sera donnée à la rentrée 

Lecture estivale : 
• Au cours des vacances d’été, il est demandé à votre enfant de lire deux livres en français et 

de remplir pour CHACUN la fiche de lecture jointe : Merlin, A-M. Cadot-Colin, Poche jeunesse 
+ un livre au choix en français. Ce travail lui sera demandé à la rentrée par son professeur. 

 MATHEMATIQUES 
• 2 cahiers grand format (24 x 32) 48 pages : 1 à petits carreaux et 1 à grands carreaux 
• Copies doubles et simples grand format à grands carreaux et 1 pochette de 

rangement 
• Double ou Triple décimètre transparent, équerre, rapporteur, compas, taille crayon à 

réceptacle, crayon porte-mines 
• feuilles blanches 
• Calculatrice scientifique FX92 NEW COLLEGE PLUS CASIO 
• Le cahier d’exercice iParcours – Math 5e ( Edition Génération 5 Eds – 2022 – ISBN 

978236243976) 



 HISTOIRE – GEOGRAPHIE (en français) 
• deux portes-vues A4, 60 vues. 

 
⇒ HISTOIRE – GEOGRAPHIE (en anglais) 

• un porte-vues, bleu, A4, 160 vues. 
 
 SCIENCES DE LAVIE ET DE LA TERRE 

• 3 classeurs grand format souples (32X25 avec 4 anneaux, dos de 2cm) et quelques pochettes 
plastiques (les 3 classeurs seront à conserver jusqu’en classe de 3ème inclus) 

• Mon cahier compagnon SVT HATIER cycle 4 : ISBN 978-2-401-02153-2 à conserver jusqu’en 
3ème 

• Feuilles blanches A4 (papier imprimante) 
• Crayons de couleur, ciseaux, colle, règle, crayon papier 
• Feuilles simples à grands carreaux 

 
 SCIENCES PHYSIQUES : 

• Grand classeur souple avec 4 intercalaires + pochettes transparentes 
• Crayons de couleur, ciseaux, colle, règle, crayon papier 
• Copies doubles et simples 

 
 TECHNOLOGIE 

• 1 porte-vues souple (40 pochettes) 
• Feuilles simples petits et grands carreaux 
• Crayons de couleur, paire de ciseaux, colle, crayon de papier 

 
 ARTS PLASTIQUES 

• Les fournitures sont commandées par nos soins ( tarifs préférentiels, compter environ 12,00€ 
qui seront facturés via Ecole Directe). 

 MUSIQUE : 
• 1 porte-vues personnalisable 40 vues (le porte vue de 6ème peut être réutilisé). 

 ANGLAIS (LANGUAGE AND LITERATURE) 
• 2 porte vues (160 vues chacun) : rouge, vert 
• Feuilles grands carreaux, grand format blanches 
• The novels that will be studied will be purchased by the school and will be added to the 

school fees. 
 

Summer reading : 
1- Wonder by R.J. Palacio. You will be evaluated on this book at the beginning of the year. 
2- One book of your choice which corresponds to your reading level or is a bit higher than your level 

for a challenge. You’ll be expected to share it in class. 

 
 ALLEMAND: 

• Cahier 100 pages grand format 
• 1 répertoire alphabétique 
• 1 dictionnaire de poche bilingue 

 ESPAGNOL: 



• Cahier de 100 pages, grand format 24X32, grands carreaux 
• Un dictionnaire bilingue conseillé 
• Le Cahier d’activités 5ème LV2 Buena Onda sera commandé par l’établissement et vous sera 

facturé à la rentrée.  
• Prévoir 15 euros l’abonnement à un magazine. A voir avec l’enseignant. 

 ITALIEN: 
• Cahier grand format (24X32), 150 pages 

 
 EDUCATION PHYSIQUE ET SPORTIVE 

• Une tenue comprenant une paire de vraies baskets de sport avec voûte plantaire (pour 
exemple : type running), un short mi-cuisse, un survêtement et un tee-shirt, une casquette, 
une bouteille d’eau. 

• Pour les filles toujours prévoir un élastique pour les cheveux. 
• Une raquette de tennis de table + 2 balles à leur nom 
• Vos enfants vont également vivre une séquence d’escalade. Pour augmenter leurs sensations 

dans l’activité et leur permettre de progresser plus rapidement, les chaussons d’escalade 
sont plus adaptés, sans qu’ils soient obligatoires. Par mesure de sécurité la pratique en 
chaussettes est interdite.Si vous avez déjà chez vous des chaussons de « gym » ils peuvent 
être plus adaptés que de « grosses baskets ». Si vous le souhaitez, vous pouvez acheter à 
votre enfant ses propres chaussons d’escalade ou accepter que l’établissement lui loue des 
chaussons pour la somme de 3€ (pour l’année de 5ème). Si vous optez pour cette dernière 
solution votre enfant pourra remettre à son enseignant d’EPS la somme indiquée après avoir 
effectué un essai. 

Le tout portant le nom de votre enfant 

 
CUTTERS, CISEAUX A BOUTS POINTUS ET CORRECTEUR LIQUIDE (STYLE TIPP-EX-BLANCO) 

SONT INTERDITS DANS TOUTES LES MATIERES. 
PRIVILEGIEZ DES FOURNITURES ECO-RESPONSABLES. MERCI POUR LA PLANETE 



 

Lectures estivales 5emes 
 
 
 

 Petit lecteur : 
• Les Histoires noires de la mythologie, 
• Le bon gros géant Rohal Dahl, 
•  L’arrache mots Judith Bouilloc 

 

 Bon lecteur : 

• Le livre des étoiles, Erik l’Homme, 
• Braveland Erin Hunter, 
• Le Hobbit Tolkien, 
• Les pays des contes Chris Kolfer 

 

 Lecteur averti : 

• Les chevaliers d’Emeraude Anne Robillard, 
• Les gardiens des cités perdues Shannon Messenger, 
• Vampirates, Justin Stompers, 
• Percy Jackon, Rick Riordan 

  



FICHE LECTURE ESTIVALE (en français) pour Section Internationale 

 
Nom :   Prénom :    Classe :   

Titre (souligné) :    Auteur :      

 
Genre : roman (d’aventure, policier, science-fiction…), conte, album... 

 

Lieu :   

 

Epoque :   

 

Personnages principaux :   

 

 

 

 

 

 

 
Passage choisi (n’oublie pas d’indiquer le chapitre et la page d’où il est extrait) :   

 

 

 

 

 

 

 

 
Justification du choix de ce passage :   

 

 

 

 

 

 



Dans un paragraphe organisé d’une dizaine de lignes, donne ton avis sur ce livre. 

(As-tu trouvé ce livre humoristique, sombre, à rebondissements, proche de la vie, avec du suspense, 

etc… Pourquoi ce livre t’a-t-il intéressé/ne t’a-t-il pas intéressé ? Que dirais-tu à un ami si tu devais lui 

conseiller/déconseiller ce livre ?) 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
  



SUMMER READING et LECTURE ESTIVALE 2025 

6ème Internationale  

 Sticks and Stones by Abby Cooper. You will be evaluated on this book at the 
beginning of the year 

 Percy Jackson by Rick Riordan. You’ll be expected to share about it in class. 
ISBN 13: 978 0857367853  

 And for those who want to revise:  
English Activity book for ages 9-10  
ISBN 13: 978-1789087338  
 

  Les Monstres de l’Odyssée de Hélène Montardre, Editions Nathan (Petites 
Histoires de la Mythologie). Remplir la fiche de lecture jointe qui devra être 
rendue au professeur de Français le jour de la rentrée. 

 Un livre au choix en français. Remplir la fiche de lecture jointe qui devra être 
rendue au professeur de Français le jour de la rentrée. 

 

5ème  Internationale 

 Wonder, by R. J. Palacio. You will be evaluated on this book at the beginning of 
the year. 

 One book of your choice which corresponds to your reading level or is a bit 
higher than your level for a challenge. You’ll be expected to share it in class. 

 Merlin, A-M. Cadot-Colin, Poche jeunesse : remplir la fiche de lecture jointe qui 
devra être rendue au professeur de Français le jour de la rentrée 

 Un livre au choix en français. Remplir la fiche de lecture jointe qui devra être 
rendue au professeur de Français le jour de la rentrée. 

4ème  Internationale 

 Holes by Louis Sachar, ISBN 0440414806 (Yearling Books). You will be evaluated 
on this book at the beginning of the year. 

 One book of your choice which corresponds to your reading level or is a bit 
higher than your level for a challenge. You’ll be expected to share it in class. 

 Le Mystère de la Chambre Jaune, G. Leroux, Folio Junior : remplir la fiche de 
lecture jointe qui devra être rendue au professeur de Français le jour de la 
rentrée 

 Un livre au choix en français. Remplir la fiche de lecture jointe qui devra être 
rendue au professeur de Français le jour de la rentrée. 

 

 







https://www.maths-et-tiques.fr/index.php/cours-maths/cours-de-maths-niveau-sixieme#5


http://www.multimaths.net/dominof.php
https://www.maths-et-tiques.fr/index.php/cours-maths/cours-de-maths-niveau-sixieme#2


http://www.multimaths.net/120s.php




https://www.maths-et-tiques.fr/index.php/cours-maths/cours-de-maths-niveau-sixieme#6




https://www.maths-et-tiques.fr/index.php/cours-maths/cours-de-maths-niveau-sixieme#7


https://www.maths-et-tiques.fr/index.php/cours-maths/cours-de-maths-niveau-sixieme#8






IIII..  CCoonnssttrruuccttiioonnss  

 

 
 
 

EXERCICE RESOLU 

Décrire les figures ci-dessous puis les reproduire en vraie grandeur.  

 

SOLUTION 

figure 1 
Le triangle GAL a un angle droit : GAL est 
un triangle rectangle en A.  

Utiliser l’équerre. 

figure 2 
Le quadrilatère EFGH a 4 angles droits 
et 4 côtés de même longueur : EFGH 
est un carré.         Utiliser l’équerre. 

figure 3 
Le quadrilatère IJKL a 4 angles droits : 
IJKL est un rectangle.  

Utiliser l’équerre. 
  
A TOI DE JOUER ! 

 

 

Scanne les QR-codes ou clique 

ici et accède à toutes les 

méthodes de M. Monka  

EXERCICE 1 EXERCICE 2 EXERCICE 3 EXERCICE 4 

EXERCICE 5 EXERCICE 6 

Scanne le QR-code ou 

clique ici et passe le 

permis équerre !  

https://www.maths-et-tiques.fr/index.php/cours-maths/cours-de-maths-niveau-sixieme#13
https://mathix.org/permis_equerre/


IIIIII..  PPrroopprriiééttééss  ddeess  ddrrooiitteess  
 

 
 
 

EXERCICES RESOLUS 

Exercice 1 

 

Exercice 2 

 

 

SOLUTIONS 

Exercice 1 

   

Exercice 2 

 

Scanne les QR-codes ou clique 

ici et accède à toutes les 

méthodes de M. Monka  

https://www.maths-et-tiques.fr/index.php/cours-maths/cours-de-maths-niveau-sixieme#9


A TOI DE JOUER ! 

 
 

 

  

EXERCICE 1 EXERCICE 2 

EXERCICE 3 



IIVV..  SSyymmééttrriiee  aaxxiiaallee  

 

 
 
 

EXERCICE RESOLU 

Construire A‘ le symétrique du point A  
par rapport à la droite (d).  

 

 

SOLUTION 

1. Tracer la droite 
perpendiculaire à (d) passant 
par A.  

 
  

2. A l’aide du compas, reporter la 
distance de A à la droite (d).  

 

3. Le point A‘ est le point 
d’intersection de la droite 
perpendiculaire et de l’arc de cercle.  

 

 

A TOI DE JOUER ! 

 

 
 

Scanne le QR-code ou clique ici 

et accède à toutes les méthodes 

de M. Monka  

EXERCICE 1 EXERCICE 2 

EXERCICE 3 

https://www.maths-et-tiques.fr/index.php/cours-maths/cours-de-maths-niveau-sixieme#15


 

 
 

ENTRAINEMENT EN LIGNE 

Parce que tu es en VACANCES… 

Scanne le QR-Code ou clique ici pour 

t’entraîner en t’amusant avec  les 

applications de Christophe Auclair! 

EXERCICE 4 

http://www.multimaths.net/transfo.php


GGrraannddeeuurrss  eett  mmeessuurreess  
  

II..  AAnngglleess  
 

 
 
 

EXERCICES RESOLUS 

A 

A TOI DE JOUER ! 

 

Scanne les QR-codes ou clique 

ici et accède à toutes les 

méthodes de M. Monka  

EXERCICE 1 

https://www.maths-et-tiques.fr/index.php/cours-maths/cours-de-maths-niveau-sixieme#12


 
 
 
 

EXERCICE 2 

Scanne le QR-code ou 

clique ici et passe le 

permis rapporteur !  

https://mathix.org/permis_rapporteur/


IIII..  PPéérriimmèèttrreess  
 

 
 
 
 
 

EXERCICE S RESOLUS 

Calculer le périmètre du rectangle ABCD. 
 
 
 
 
 

Calculer la longueur de ce cercle. Arrondir à l’unité. 

 
 
SOLUTIONS 

P = 4+ 8 + 4+ 8 = 24  
Cette figure a un périmètre de 24 cm.  

 

 

A TOI DE JOUER ! 

 

 
 

ENTRAINEMENT EN LIGNE 

Scanne le QR-code ou clique ici 

et accède à toutes les méthodes 

de M. Monka  

Parce que tu es en VACANCES… 

Scanne le QR-Code ou clique ici pour 

t’entraîner en t’amusant avec  les 

applications de Christophe Auclair! 

EXERCICE 1 EXERCICE 2 

EXERCICE 3 

https://www.maths-et-tiques.fr/index.php/cours-maths/cours-de-maths-niveau-sixieme#5
http://www.multimaths.net/convertir.php


IIIIII..  AAiirreess  
 

 
 
 
 
 

EXERCICES RESOLUS 

 

 

A TOI DE JOUER ! 

 
 

 
 

Scanne le QR-code ou clique ici 

et accède à toutes les méthodes 

de M. Monka  

EXERCICE 1 EXERCICE 2 

EXERCICE 3 

https://www.maths-et-tiques.fr/index.php/cours-maths/cours-de-maths-niveau-sixieme#17


 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ENTRAINEMENT EN LIGNE 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Parce que tu es en VACANCES… 

Scanne le QR-Code ou clique ici pour 

t’entraîner en t’amusant avec  les 

applications de Christophe Auclair! 

EXERCICE 4 EXERCICE 5 

EXERCICE 6 

http://www.multimaths.net/convertir.php


AAllggoorriitthhmmiiqquuee  eett  pprrooggrraammmmaattiioonn      
  

  

  

  

  

II..  EEnn  ddéébbrraanncchhéé,,  ssaannss  oorrddiinnaatteeuurr  nnii  ttaabblleettttee  

 

EXERCICE 1 

Scanne le QR-code ou clique ici et 

accède à toutes les méthodes de 

Mme Hernando en vidéo ! 

http://juliette.hernando.free.fr/scratch3.php


EXERCICE 2 

On donne le programme suivant qui permet de tracer plusieurs triangles équilatéraux de tailles différentes. 

Ce programme comporte une variable nommée "côté". Les longueurs sont données en pixels. 

On rappelle que l'instruction                                    signifie que l’on se dirige vers la droite. 

Numéros d’instructions 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

 

Script 

 

 Le bloc triangle 

 

1. Quelles sont les coordonnées du point de départ du tracé ? 

2. Combien de triangles sont dessinés par le script ? 

3. a. Quelle est la longueur (en pixels) du côté du deuxième triangle tracé ? 

    b. Tracer à main levée l'allure de la figure obtenue quand on exécute ce script. 

4. On modifie le script initial pour obtenir la figure ci-contre. 

Indiquer le numéro d'une instruction du script après laquelle on peut placer l'instruction 

                                            pour obtenir cette nouvelle figure. 

 
  

 

EXERCICE 3 

Margot a écrit le programme suivant. Il permet de dessiner avec trois touches du clavier. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Pour information 

 
Ce bloc efface le dessin précédent, positionne le crayon à 

gauche de l'écran et relève le stylo. 
 

   

 

0 

90 90 

180 



1.  Parmi les trois dessins suivants, un seul ne pourra pas être réalisé avec ce programme. Lequel ? Expliquer 

. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

2. Julie a modifié le programme de Margot (voir ci-dessous). Que devient alors le dessin 3 avec le programme modifié par 

Julie ? 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Dessin 1 

 

Dessin 2 

 

Dessin 3 

 
 

Programme modifié par Julie 



https://video.crdp.ac-versailles.fr/scolawebtv/6/8/9/09689.mp4
https://video.crdp.ac-versailles.fr/scolawebtv/7/4/3/09743.mp4
https://video.crdp.ac-versailles.fr/scolawebtv/7/6/8/09768.mp4
https://video.crdp.ac-versailles.fr/scolawebtv/7/5/5/09755.mp4








 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 L’élève reproduit ou construit des figures simples ou complexes.  
Exercice 1 
Tracer trois droites , et  elles que :  

 est parallèle à ; 

  est perpendiculaire à . 
 
Exercice 2 
Le triangle ci-dessous a été tracé à main levée.  
Construire ce triangle avec les instruments de géométrie en respectant les mesures 
indiquées.  
 

 
 
Exercice 3 
Construire la figure correspondant au programme de construction suivant. 
 

- Tracer un segment  de longueur 6 cm. 
- Tracer un segment de longueur 8 cm, perpendiculaire à . 
- Relier  et .  
- Tracer le cercle de diamètre . 

 
 
 

 L’élève complète une figure par symétrie axiale. 
Exercice 1 
En utilisant seulement le quadrillage, tracer la symétrique de la figure ci-dessous par 
rapport à la droite. 
 



 
 
Exercice 2 
En utilisant seulement le quadrillage, tracer la symétrique de la figure ci-dessous par 
rapport à la droite. 
 

 
 
 



  

  

  

  

  

Jeu 1 : Sudoku   

Chaque ligne, chaque colonne et chaque zone (carrés 3x3) doit comporter une et une seule 

fois chacun des chiffres de 1 à 9 

 

Jeu 2 : L’addition  

On sait que +  + 10 = 2010. 
Combient vaut ? 

 

Jeu 3 : le labyrinthe  

Aide le capitaine Matheux à rejoindre l'île au trésor en suivant uniquement  

les chemins multiples de 3.                                                                                                              Jeu 4 : Navadra  

           
 

 

Jeu 5 : Mathador  

Trouve 32 avec 3 / 4 / 5 / 11 et 15. 

Chaque nombre peut être utilisé au maximum une fois. 

 

Un nouveau tirage tous les vendredis, ici  ! 

   

Jeu 6 : Sudoku killer  

Il y a des nombres dans des zones délimitées par des pointillés. Chaque 

nombre est égal à la somme des chiffres de la zone correspondante. 

Les chiffres de 1 à 9 sont présents une et une seule fois sur les lignes, les 

colonnes et les régions. Et la somme des chiffres présents dans les 

différentes zones en pointillés doit être égale aux nombres indiqués dans 

chaque zone. Un chiffre ne peut pas se répéter au sein d'une zone. 

 

 

Des défis tous les jours en cliquant 
ici ou en scannant le QR-code ! 
Inscris-toi avec le code NOJL 

https://blog.mathador.fr/
https://navadra.mathsendirect.fr/index.php


Jeu 7 : Apprends à jouer aux échecs et/ou joue une partie ! 

 

  

  

 
 
Jeu 8 : Sudoku irrégulier  

Les chiffres de 1 à 9 sont présents une et une seule fois sur les lignes, les 

colonnes et les régions de formes irrégulières. 

 

 

 

Jeu 9 : Le tigre 

L'objectif est de construire un tigre à l'aide d'une règle et d'un compas. 

  Tracer au crayon à papier sans appuyer afin de pouvoir effacer traits et noms à la fin. 

  Tracer au milieu de la page un segment [AB] horizontal de 6 cm de long. 

  Tracer les cercles de centres A et B et de rayon 4 cm. Nommer E (en haut) et F (en bas) 

leurs intersections.  

  Tracer le cercle de centre F et de rayon 4 cm. Puis celui de centre E et de rayon 4 cm 

sauf deux arcs autour du nez. 

  Sur le segment [AF] (respectivement [BF]), placer un point à 0,5 cm de A (resp. B). Pour 

l'extérieur des joues, prendre ces points pour centre et tracer des arcs de cercle de rayon 

5 cm. 

  Tracer la droite (EF) puis y placer un point G à 1 cm au-dessus de E. 

  Tracer la droite perpendiculaire à (EF) passant par G, puis y placer les points H et H' à 5 

cm de G, ainsi que I et I' à 6 cm de G, et enfin J et J' à 1 cm de G. 

  Les oreilles s'obtiennent avec des arcs de cercles de centre H (resp. H') et de rayon 3 

cm, ainsi que de centre I (resp. I') et de rayon 2,5 cm. 

  Les paupières s'obtiennent avec des arcs de cercles de centre G et de rayon 3,5 cm, ainsi que de centre A (resp. B) et de rayon 3,5 

cm, puis enfin de centre J (resp. J') et de rayon 2 cm. 

Sur la perpendiculaire à (EF) passant par E se trouvent les centres des yeux, à 1,9 cm de E. Prendre 6 mm de rayon pour les tracer, et 

dessiner un gros point pour les pupilles. 

En bas de la figure, nommer K l'intersection entre la droite (EF) et le cercle de centre F déjà tracé. Pour les moustaches, tracer des arcs 

de cercle de centre K et de rayons 4 cm, puis 4,5 cm, et enfin 5,5 cm. 

Sur la droite parallèle à (EF) passant par A (resp. B), placer au-dessus de (AB) les points L (resp. L') à 0,3 cm de A, ainsi que M (resp. M') 

à 0,9 cm de A, et enfin N (resp. N') à 1,2 cm de A. 

  Pour les rayures des joues, tracer un arc de cercle de centre A (respectivement B) de rayon 

3,5 cm, puis des arcs de cercles de centres L, M et N (resp. L', M' et N') passant par l'extrémité 

du 1er arc (commune avec le cercle de centre E). 

  Pour les rayures du front, placer le point O sur [EF] à 1 cm de E. 

Tracer l'arc de cercle de centre E passant par G ; nommer P et P' ses extrémités. 

Tracer l'arc de cercle de centre O passant par G ; nommer R et R' ses extrémités. 

Sur (EF), placer S à 1,5 cm au-dessus de E, ainsi que T à 2,5 cm au-dessus de E. 

Tracer les 8 arcs de cercles de centres P, P', R et R' et passant par S ou T. 

Effacer ensuite les traits et les noms des points devenus inutiles. Terminer en coloriant le tigre ! 

Scanne le QR-code ou clique 

ici pour devenir un maître des 

échecs ! 

https://lichess.org/


 

Jeu 10 : Sudoku niveau 2  

Chaque ligne, chaque colonne et chaque zone (carrés 3x3)  

doit comporter une et une seule fois chacun des chiffres de 1 à 9 

 

Jeu 11 : Les carrés  

On s’intéresse aux nombres de 3 chiffres qui possèdent  les propriétés suivantes : 

 si on efface leur dernier chiffre, le nombre restant écrit est un carré parfait.  
 si on efface leur premier chiffre, le nombre restant écrit est un carré parfait. 

Quelle est la somme de tous les nombres de trois chiffres ayant ces deux propriétés ? 

 

Jeu 12 : Construis des cubes et des polycubes en origami 

 

 

 

 

Jeu 13 : Le pavé  

 

 

Jeu 14 : le jeu des calissons 

Le but du jeu est de reconstituer un empilement de cubes : 
exemple : 

 

 

 

 

 

 

Tu aimes le jeu des calissons ? 
Découvre de nouvelles grilles en ligne, ici 

 

 

Jeu 15 : Le chat  

 

 

Scanne le QR-code ou clique ici pour 

apprendre à construire des cubes et des 

polycubes en origami ! 

https://mathix.org/calisson/blog/index.php?static1/archive-1
https://www.youtube-nocookie.com/embed/0rqqst1RVpc?autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&playlist=0rqqst1RVpc


Jeu 16 : Le cygne  

Trace la figure suivante en vraie frandeur, puis colorie-la. Les mesures sont en centimètres. 

 

Jeu 17 : Le puzzle  

 

 

Jeu 18 : Apprends à jouer au bridge  

 

 

 

 

Jeu 19 : Sudoku irrégulier niveau 2                                                 Jeu 20 : Sudoku niveau 3 

                                                     
 

Jeu 21 : Construis un flexaèdre  

Scanne le QR-code ou clique 

ici pour apprendre à jouer au 

bridge ! 

Scanne le QR-code ou clique ici 

pour apprendre à construire un 

flexaèdre 

https://worldofbridge.ffbridge.fr/
https://www.youtube-nocookie.com/embed/Kg3_gLO-reE?autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&playlist=Kg3_gLO-reE


CCoorrrriiggééss  
 

NNoommbbrreess  eett  CCaallccuullss      
  

II..  LLeess  ffrraaccttiioonnss  

 

 

 

 

EXERCICE 1 

EXERCICE 2 EXERCICE 3 EXERCICE 2 

EXERCICE 4 

EXERCICE 5 



IIII..  NNoommbbrreess  ddéécciimmaauuxx 

 

 

 

IIIIII..  PPrroobbllèèmmeess  

 

 

EXERCICE 1 EXERCICE 2 

EXERCICE 3 



 

OOrrggaanniissaattiioonn  eett  ggeessttiioonn  ddee  ddoonnnnééeess  
  

II..  PPrrooppoorrttiioonnnnaalliittéé 

 

 

 

EXERCICE 5 

EXERCICE 3 EXERCICE 4 

EXERCICE 1 EXERCICE 2 



IIII..  PPoouurrcceennttaaggeess 

 
 

 
 

 

EXERCICE 1 EXERCICE 2 

EXERCICE 3 

EXERCICE 4 



IIIIII..  TTaabblleeaauuxx  eett  ggrraapphhiiqquueess  

 

 

 
 
 

EXERCICE 1 

EXERCICE 2 

EXERCICE 3 



 

EEssppaaccee  eett  ggééoommééttrriiee      
  

IIII..  CCoonnssttrruuccttiioonnss 

.  

 
Dans chaque cas, il fallait utiliser le compas. 

 

 

  

compas 

équerre 

équerre 

équerre 

équerre 

compas 

EXERCICE 1 EXERCICE 2 EXERCICE 3 EXERCICE 4 

EXERCICE 5 

EXERCICE 6 



IIIIII..  PPrroopprriiééttééss  ddeess  ddrrooiitteess  

  
  

  

EXERCICE 1 EXERCICE 2 

EXERCICE 3 



IIIIII..  SSyymmééttrriiee  aaxxiiaallee 

 

 
 

EXERCICE 1 EXERCICE 2 

EXERCICE 3 EXERCICE 4 

EXERCICE 1 



GGrraannddeeuurrss  eett  mmeessuurreess  
  

II..  AAnngglleess  
 

 
 

 
 

  

IIII..  PPéérriimmèèttrreess  
 

 

EXERCICE 1 

EXERCICE 2 

EXERCICE 1 EXERCICE 2 4 cm + 1,5 cm + 4 cm + 1,5 cm 
= 11 cm. 
 
Le rectangle ABCD a un 
périmètre de 11 cm. 

AB + BC + CD + DE + EA 
= 3,2 cm + 4,8 cm + 3,2 cm + 3,4 cm +  
                                                  2,6 cm  
= 17,2 cm 
 
Le polygone ABCDE a un périmètre de 

17,2 cm 



 
 
 
 

  

IIIIII..  AAiirreess  

 

 
 

 
 

 
 
 

EXERCICE 6 

EXERCICE 4 EXERCICE 5 

EXERCICE 3 

EXERCICE 1 EXERCICE 2 

Le cercle: π × 70 m ≈ 219,8 m 
Les segments : 2 × 90 m = 180 m 
 
Total : 219,8 m + 180 m = 399,8 m 

Acarré = côté × côté 
= 3,7 cm × 3,7 cm 

= 13,69 cm
2
   

Arectangle = L × l 
= 4,5 cm × 2,4 cm 

= 10,8 cm
2
   

Atriangle = 
longueur de la base × hauteur

2
 = = 

8,4 cm × 4,8 cm

2
 

            = 20,16 dm
2
   

Arectangle = 29 cm × 40 cm    Atriangle = 
20 cm × 21 cm

2
 = 210 cm

2
 

              = 1 160 cm
2
 

Total: 1 160 cm
2 
+ 210 cm

2
 = 1 370 cm

2
 

Aire = (6 cm × 6 cm) + (4 cm × 4 cm) + (2 cm × 2 cm) 
        =       36 cm

2 
     +      16 cm

2 
      +         4 cm

2 
   

        = 56 cm
2
   

Aire = π × rayon × rayon 
       ≈ 3,14 × 3,4 cm × 3,4 cm 

       ≈ 36 cm
2
   

Aire = π × rayon × rayon 
       ≈ 3,14 × 1,4 dm × 1,4 dm 

       ≈ 6 dm
2
   

 

1. Arectangle = 15 cm × 9 cm  

              = 135 m
2
   

 
Atotale ≈ 135 m

2
 + 27 m

2
 – 12,56 m

2
 ≈ 149,44 m

2
 

 
 
2.  Nombres de boîtes : 149,44 ÷ 25 ≈ 5,9 

Il faut donc 6 boîtes. 

Aire disque = π × rayon × rayon 
                ≈ 3,14 × 2 m × 2 m 

                ≈ 12,56 m
2
   

Atriangle = 
9 m × 6 m

2
  = 27 m

2
   



 

AAllggoorriitthhmmiiqquuee  eett  pprrooggrraammmmaattiioonn  
  

II..  SSaannss  oorrddiinnaatteeuurr  nnii  ttaabblleettttee 

EXERCICE 1 

 

EXERCICE 2 

1. Le point de départ a pour coordonnées (-200 , -100). 

2. 5 triangles sont dessinés par le script. 

3. a. Le côté du 2
e
 triangle a pour longueur 100 – 20 = 80 pixels. 

b.  voir ci-contre 

 

4. On peut placer cette instruction après l’instruction 8 ou l’instruction 9 

(mais toujours dans le bloc « répéter »). 

 

 

EXERCICE 3 

1. Le dessin 2 ne peut pas être réalisé (il faudrait s’orienter dans l’autre sens et utiliser la flèche gauche). 
2.    

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
 
 



  

IIII..  AAvveecc  oorrddiinnaatteeuurr  oouu  ttaabblleettttee    

EXERCICE 1 

  

 

EXERCICE 2  

  

  



 
 

EXERCICE 3  

 
 

 

EXERCICE 4  

 
 

  
 



CCoorrrriiggéé  dduu  tteesstt      
  
Nombres et calculs 

Exercice 1 
74,53 
1 267,7 
 
Exercice 2 
456 000 
 
Exercice 3 
Pour chaque opération proposée dans la première colonne, cocher la case correspondant à l’ordre de grandeur du 
résultat. 

Opération 1 10 100 1 000 10 000 

     X 

    X  

    X  

    X  

  X    

 
Exercice 4 
Ce nombre est situé entre 0,25 et 0,5 donc c’est 0,37. 

 
Exercice 5 
Encadrer chaque nombre proposé par deux nombres entiers consécutifs. 

 7 999 < 7 999,101 < 8 000 

 98 < 98,6 < 99 

 20 < 20,69 < 21 

 
Exercice 6 

      

 

 L’élève ajoute des fractions de même dénominateur. 
Exercice 1 
Calculer : 

 = 
9
5

     = 
14
11

    = 
13
25

 

 
Exercice 2 

  +    +    +   = 
14
7

 = 2 donc deux fois le segment de départ. 

 
Exercice 3 

 +   = 
8
8

 donc elle aura juste assez pour s’acheter cette montre. 

 

 L’élève connaît la priorité de la multiplication sur l’addition et la soustraction.  
Exercice 1 
Relier chaque calcul au résultat qui convient : 

 •  •  
 •  •  

 •  •  
 •  •  

   •   •  
 



Exercice 2 
La multiplication est prioritaire, donc on commence par 4 × 5 = 20 
3 + 20 = 23. 
C’est Alice qui a raison. 

 L’élève résout des problèmes relevant des structures additives et multiplicatives et mobilisant une ou plusieurs étapes 
de raisonnement.  

Exercice 1 
25 × 7 = 175 donc il y a 175 cahiers grand format. 
25 × 3 = 75 donc il y a 75 cahiers petit format. 
 
Exercice 2 

 8 × 35 = 280 kg pour le ciment 

 1 000 × 1,5 = 1 500 kg pour les briques 

  kg de sable. 

 280 + 1 500 + 750 = 2 530 kg  
Le chargement pèse 2 530 kg. 
 
Exercice 3 
3 × 0,70 = 2,10 € pour les 3 croissants. 
2,90 – 2,10 = 0,80 €. 
Le pain au chocolat coûte 0,80 €. 
 

 L’élève résout des problèmes de proportionnalité, notamment en utilisant le coefficient de proportionnalité.  
Exercice 1 
10,5 kg, c’est 7 + 3,5 (la moitié de 7). 
La moitié de 21 est 10,5 donc les framboises coûtent 21 + 10,50 = 31,50 €. 
 
Exercice 2 
B - Une équipe de football a marqué  buts à la mi-temps d’un match. Combien aura-t-elle marqué de buts à la fin du 
match ? 
 
Exercice 3 
12 ÷ 6 = 2 et 240 ÷ 6 = 40, donc 2 objets pèsent 40 g. 
 
 

 L’élève sait appliquer un pourcentage dans des cas simples. 
Exercice 1 
25 + 40 = 65 donc 65 % des élèves viennent en deux roues ou en bus. 
100 – 65 = 35 
35 % des élèves viennent à pied. 
 
Exercice 2 
Calculer mentalement : 

  de  = 120 (la moitié)  

  de  = 9 (le quart) 

  de  = 53 

  de  = 90 (les trois quarts) 
 
Exercice 3 
30 × 20 = 600 
600 ÷ 100 = 6 
La réduction est de 6 €. 
 



Espace et géométrie 

 L’élève code des figures simples du plan et de l’espace.  
Exercice 1 
Nommer les sommets des figures suivantes et coder ces figures. 

 triangle isocèle en   triangle équilatéral 

  

 rectangle de longueur   

et de largeur  
 losange 

 

 
 
 
Exercice 2 
Le solide ci-contre est un pavé droit. 
Coder les longueurs égales. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 L’élève utilise le vocabulaire associé à ces figures pour les décrire.  
Exercice 1  

 deux segments de même longueur : [AF] et [FC], ou [AE] et [ EC] , ou [BD] et [DC] 

 BAC est rectangle en A, ou FEC est rectangle en E, ou FAE est rectangle en E. 

 E est le milieu de  [AC]. 

 AFC est isocèle en F, ou BDC est isocèle en D. 

A 

B 

C 

D 

E 

F 

J K 

L M 

N 

O 

P 

Q 



 L’élève reproduit ou construit des figures simples ou complexes.  
Exercice 1 
Tracer trois droites , et  elles que :  

 est parallèle à ; 

  est perpendiculaire à . 
On utilise l’équerre. 
 
 
 
 
 
Exercice 2 
Ici, il faut utiliser le compas. 

 
 
 
 
Exercice 3 

 
 
 

d2 

d1 d3 



 

 L’élève complète une figure par symétrie axiale. 
Exercice 1 
En utilisant seulement le quadrillage, tracer la symétrique de la figure ci-dessous par rapport à la droite. 
 

 
 
Exercice 2 
En utilisant seulement le quadrillage, tracer la symétrique de la figure ci-dessous par rapport à la droite. 
 

 
 
 

 



CCoorrrriiggééss  ddeess  jjeeuuxx  
Jeu 1 : Sudoku  

 
Jeu 2 : L’addition  

 +  = 2 000 
Donc une seule  vaut 1 000. 
 
 

Jeu 3 : le labyrinthe 

  
 
       Jeu 6: Sudoku killer                       Jeu 8 : Sudoku irrégulier                     Jeu 10 : Sudoku niveau 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Jeu 11 : Les carrés                                     Jeu 15 : Le chat                                  Jeu 20 : Sudoku niveau 3  

1993                                                                              Réponse B                                                                    

 
Jeu 13 : Le pavé                                        Jeu 17 : Le puzzle        
Réponse E.                                                                         Réponse E   
 
Jeu 14 : le jeu des calissons         Jeu 19 : Sudoku irrégulier niveau 2                 
 
 
 
  
 
 

 

Jeu 5 : Mathador  
Par exemple :   
15 ÷ 3 = 5 ; 
 5 x 5 = 25 ;  
11 – 4 = 7 ;  
25 + 7 = 32 
 



 

Tu as fini le cahier ? 
 
 
 
 
 
 
 
 

TTuu  ppeeuuxx  ccoonnttiinnuueerr  àà  tt’’eennttrraaîînneerr  ((oouu  tt’’aavvaanncceerr))  ::  

 
Ici 

 

en sélectionnant les chapitres 
puis « exercices en ligne » 

 ou là 

 

en sélectionnant les chapitres 
puis « exercices interactifs »

 
 

Pour aller plus loin : 
Pourquoi la carte du monde 

« classique » est fausse 

 

Classer les objets du 
quotidien avec les maths 

Fabrique ton pavage 

 

 

https://mathenpoche.sesamath.net/?page=sixieme
https://coopmaths.fr/6e/
https://www.lessavoirsambulants.fr/p/le-scandale-de-mercator.html
https://www.lessavoirsambulants.fr/p/le-scandale-de-mercator.html
https://www.youtube-nocookie.com/embed/NiYRgR_buuI?autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&playlist=NiYRgR_buuI
https://www.youtube-nocookie.com/embed/NiYRgR_buuI?autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&playlist=NiYRgR_buuI
https://www.youtube-nocookie.com/embed/mQboci-SWMg?autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&playlist=mQboci-SWMg
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